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REGULAMENTO DA “CASA DO CONHECIMENTO E DA
JUVENTUDE”

Projeto de empreendedorismo em regime de coworking no Municipio da Batalha
(i-Nove Batalha ou i9 Batalha)

Uma das mais relevantes atribuicdes dos municipios e demais entes da administracao local
consiste na promoc¢do e desenvolvimento de ideias e projetos de negdcios que visam a
criacdo de empresas inovadoras e que tenham como referencial as caracteristicas e
necessidades locais representando uma mais-valia para o concelho e regido em que se
inserem.

Um dos meios de que o Municipio da Batalha detém para promover e apoiar a criacao de
novas empresas &, inegavelmente, o projeto da Casa do Conhecimento e da Juventude -
Projetos de empreendedorismo em regime de coworking no Municipio da Batalha,
designado como “i-Nove Batalha” (de agora em diante abreviadamente designada por “i-
Nove Batalha” ou “i9 Batalha”), instalada no edificio pertencente ao Municipio, sito no Beco
Joaquim Salles Simdes Carreira, n.2 1, freguesia da Batalha, concelho da Batalha.

Considerando que se encontra ultrapassada a fase de implementacdo do “i9 Batalha”,
encontrando-se ja formalizado o respetivo modelo de gestdo e funcionamento, em parceria
com a Associacdo Recreativa Batalhense, cumpre agora providenciar pela formalizacao das
respetivas regras mediante a aprovacdo do presente Regulamento.

Face ao exposto e tendo por fundamento o artigo 241.2 da Constituicio da Republica
Portuguesa e as atribuicdes do Municipio no dominio da promogao do desenvolvimento,
previsto na alinea m),do n.2 2, do artigo 23.2, do Regime Juridico das Autarquias Locais, das
Entidades Intermunicipais e do Associativismo Autarquico, bem como as competéncias
previstas nas alineas k)e ff), do n.2 1, do artigo 33.2 e na alinea g) do n.2 1 do artigo 25.2, do
mesmo diploma, a Assembleia Municipal, sob proposta da Cimara Municipal, aprova o
seguinte Regulamento da “Casa do Conhecimento e da Juventude” - Projetos de
empreendedorismo em regime de coworking (i-Nove Batalha ou i9 Batalha):

Artigo 1.2 (Lei Habilitante)

O presente Regulamento tem como leis habilitantes o artigo 241.2 da Constituicdo da
Republica Portuguesa, a alinea m) do n.2 2 do artigo 23.2, a alinea g) do n.2 1 do artigo 25.2
e as alineas k)e ff) don.2 1 do artigo 33.2, todos do Anexo a Lei 75/2013, de 12 de setembro.

Artigo 2.2 (Objeto)

O presente Regulamento define as condi¢cdes de acesso e utilizacdo das instalagdes fisicas
do Empreende Batalha, nomeadamente, no que concerne aos espagos de coworking, areas
comuns e servicos associados, bem como as normas gerais de funcionamento.

Artigo 3.2 (Objetivos)

0 “i9 Batalha” tem como objetivos:



a) Promover o empreendedorismo ao nivel local, através do estimulo a criacdo de empresas
ou do préprio emprego;

b) Apoiar promotores de ideias de negdcios desde a fase de gestacdo, na orientacao do
desenvolvimento do plano de negécios, na validacao de ideias de neg6cio e na avaliacao das
capacidades empreendedoras, para além da orientagdo na area do financiamento e
desenvolvimento, apoio técnico ou tecnologico;

c) Organizar iniciativas de identificacdo e atracdo de projetos ou empresas inovadoras que
possam vir a beneficiar do apoio para incubagdo no Empreende Batalha;

d) Disponibilizar as novas empresas infraestruturas fisicas que agilizem o arranque da
atividade a desenvolver, bem como um conjunto de servicos de apoio, num ambiente
empresarial e de desenvolvimento de ideias e negdcios.

Artigo 4¢ (Entidade Gestora, Parceiros e Equipa de Gestao)

1. A entidade gestora do i9 Batalha é o Municipio da Batalha, através da Camara Municipal
(CMB), em parceria com a Associacao Recreativa Batalhense (ARB) e em articulagdo com o
Instituto Politécnico de Leiria (IPLeiria).

2. 019 Batalha podera integrar Rede Nacional de Incubadoras e Aceleradoras, desenvolver
outras parcerias ou participar em programas de Erasmus para Jovens Empreendedores,
com o objetivo de prestar todo o tipo de apoio que se revele necessario ao desenvolvimento
de cada projeto empresarial e/ou de empreendedorismo.

3. 019 Batalha integra uma equipa de gestiao, nomeada por despacho do Presidente da CMB
ou Vereador com competéncia delegada, sendo a mesma constituida por um presidente e
dois vogais, a qual compete a avaliacao das candidaturas e dos pedidos de prorrogacdo dos
prazos de permanéncia na Casa do Conhecimento e da Juventude, de acordo com o previsto
no presente Regulamento.

Artigo 5.2 (Localizacao e instala¢des)

1. O i9 Batalha encontra-se instalada no edificio municipal designado como Casa do
Conhecimento e da Juventude (CCJ), sito no Beco Joaquim Salles Simdes Carreira, n.2 1,
freguesia e concelho da Batalha.

2. Os espacos alocados ao i9 Batalha sdo os seguintes:

a) Rés-do-chdo, com a area de 201,70 m2, onde estdo instalados espagos
polivalentes, bar e wc’s que permitem a organiza¢do de eventos promocionais dos
empreendedores instalados e do préprio i9 Batalha;

b) Piso 1, com a area de 110,00 m2, que inclui a maioria dos espacos destinados a
instalacdo de empresas e de coworking, bem como espacos comuns como a sala de
reunioes e a copa;

3. Todas as areas mencionadas no nimero anterior estao equipadas com mobiliario basico
e servidas com energia elétrica, rede de telefone, rede de internet e agua.



4. Poderao ser utilizados, pontualmente, espagos de reunido / trabalho de outros edificios
da CMB, mediante solicitacdo antecipada e aprovacdo do Presidente da CMB ou Vereador
com competéncia delegada.

Artigo 6.2 (Servicos)
0 i9 Batalha assegura aos empreendedores instalados o seguinte:

a) Servicos gerais - rede telefonica; infraestrutura de dados com pré-conectividade -
internet ativa; seguranca e vigilancia geral das instala¢des; limpeza das areas comuns, bem
como dos gabinetes de incubacao de cada empresa; ligacao de voz a rede (interna ou para o
exterior); acesso a sala de reunides partilhada e espacos comuns; manutencido e
conservacdo de areas e infraestruturas comuns (arruamentos, espagos verdes e zonas de
circulacdo); manutencdo e conservacdo das redes secundarias de servicos de agua;
eletricidade; telecomunicacdes; esgotos; manuteng¢do e conserva¢do dos equipamentos de
interesse coletivo (sinalizacdo, iluminagdo exterior e areas de lazer); agua; e demais
fornecimentos relativos as areas de circulacao e aos espacos de uso geral, tal como dos
espacos ocupados no que destes fornecimentos for aplicavel.

b) Servicos administrativos - balcao de atendimento no edificio; atendimento telefénico e
encaminhamento de chamadas telefénicas e de e-mails; gestdo das reservas dos espacos
comuns e de reunido; gestdo de entrada e saida de correio, bem como a respetiva rececdo e
distribuicao;

c) Servigos técnicos: apoio ao empreendedorismo tendo em vista a prossecucdo dos
objetivos do i9 Batalha descritos no artigo 2.2; rede de mentoring; equipas de apoio nas
areas relacionadas com o negdcio; apoio no acesso a fontes de financiamento; e interligacdo
com entidades de interesse para o negdcio mediante o acesso a uma rede de parceiros.

Artigo 7.2 (Modelos e Prazos de Incubacao)
No i9 Batalha existem os seguintes modelos e correspondentes prazos de incubagao:

a) Incubacdo virtual sem domiciliacdo postal - incubacdo nao fisica (sem ocupacdo de
espaco), com acesso a sala de reunides e aos servicos técnicos referidos na alinea c) do artigo
anterior, dedicada a empresas com sede fisica préopria na ilha Terceira. A incubacao virtual
€ contratada por um periodo de 1 ano, prorrogavel por periodo igual até a um maximo de 3
anos. Esta prorrogacao fica sujeita a aprovacao do Presidente da CMB ou Vereador com
competéncia delegada mediante proposta da equipa de gestao;

b) Incubacdo virtual com domiciliagdo postal - incubag¢do nao fisica (sem ocupacao de
espaco), que permite domiciliacdo postal no i9 Batalha, atendimento telefénico geral,
servico de fax e disponibilidade de sala de reunides. A incubacdo virtual é contratada por
um periodo de 1 ano, prorrogavel por periodo igual até a um maximo de 3 anos. Esta
prorrogacdo fica sujeita a aprovacdo do Presidente da CMB ou Vereador com competéncia
delegada mediante proposta da equipa de gestdo;

c) Incubagdo em coworking / open space - neste modelo a incubacao desenvolve-se em
espaco comum com outras empresas em regime de pré-incubacao (fase prévia a
constituicdo efetiva da empresa, com um limite maximo de 6 meses) ou de incubacgdo,
correspondendo o espago a ocupar a uma area de 2 m2. A incubacdo em coworking é
contratada por um periodo de 1 ano, prorrogavel por periodo igual, num maximo de 3 anos.



Esta prorrogac¢do fica sujeita a aprova¢do do Presidente da CMB ou Vereador com
competéncia delegada mediante proposta da equipa de gestao.

Artigo 8.2 (Candidatos)
Podem apresentar candidaturas para incubagao no i9 Batalha:

a) Pessoas individuais que pretendam desenvolver um novo negdcio, visando criar, com
esse fim, uma empresa a sediar no Concelho da Batalha;

b) Associag¢des sem fins lucrativos, com sede no concelho da Batalha;

c) Promotores ja em atividade, desde que se encontrem em fase de arranque (menos de 3
anos), com sede no concelho da Batalha.

Artigo 9.2 (Candidatura e Selecio)

1. O processo de candidatura a incubacdo no i9 Batalha é formalizado com o preenchimento
e entrega do formulario de candidatura a disponibilizar pela mesma, acompanhado pelos
documentos ai identificados.

2. A equipa de gestdo analisa as candidaturas tendo por base o seguinte:
a) Entrevista - 10%;

b) A mais-valia do projeto no que concerne ao respetivo enquadramento local, sendo
considerados como prioritarios os seguintes eixos de atividade - 45%:

i. Industria agroalimentar;

ii. Energias renovaveis;

iii. Cluster dos moldes e da ceramica;
iv. Ciéncias e tecnologia;

v. Turismo e industrias criativas;

c) Conhecimentos do candidato quanto a adequacao do projeto relativamente aos
fatores macroecon6émicos - 45%.

3. Terminado o procedimento de selecao a equipa de gestdo elabora o projeto de decisao,
submetendo-o ao Presidente da CMB ou Vereador com competéncia delegada para
validagdo final, sem prejuizo do disposto no nimero seguinte.

4. Caso o projeto de decisao seja em sentido desfavoravel devera ser realizada a audiéncia
prévia do interessado de acordo com o previsto no Coédigo do Procedimento Administrativo.

5. O prazo para a decisao final e respetiva notificacao aos candidatos é de 30 dias tuteis,
contados ap0s a entrega do formulario de candidatura e respetiva validagao pelo i9 Batalha.

6. 0 prazo previsto no numero anterior podera ser dilatado nos casos em que a equipa de
gestao entenda solicitar informa¢do ou documentagdo adicional para uma melhor avaliacao
da candidatura.

7.Caso a candidatura ndo seja aprovada, o i9 Batalha podera aconselhar a sua reformulagao
tendo em vista a apresentacdo de uma nova candidatura.



8. Apds a aprovacdo da candidatura, a empresa / promotor do projeto devera dar inicio a
respetiva atividade, independentemente do modelo de incubagao pretendido e aprovado,
no prazo de 60 dias apés a formalizacdo do contrato de incubacao, sob pena de caducar a
decisdo de aprovacdo referida no n.2 5.

9. A alteragao substancial da atividade desenvolvida pelo promotor / empresa ja incubada
determina obrigatoriamente a apresentacdo de uma nova candidatura e respetiva
submissao a novo processo de avaliagao.

10. Os promotores dos projetos em regime de pré-incubagao podem transitar para o modelo
de incuba¢do em coworking / open space, mantendo o mesmo espaco utilizado naquele
regime, caso apresentem a equipa de gestdo o comprovativo da criacdo da empresa ou de
entrega da declaragdo de inicio de atividade na Autoridade Tributaria durante o prazo de 6
meses referido na alinea d) do artigo 6.2 ou nos 10 dias seguintes ao mesmo.

11. A transicao referida no nimero anterior sé produz efeitos a partir da data de assinatura
de novo contrato de incubacao, adequado ao novo regime de incubagao aplicavel.

Artigo 10.2 (Contrato de incubacao)

1. Nos 20 dias posteriores a comunicacdo da aprovacao da candidatura deve ser assinado o
contrato de incubac¢do pelos outorgantes, sob pena de caducar a decisdo de aprovacio
referida no n.2 5 do artigo anterior.

2. A formaliza¢do do contrato de incubacdo fica condicionada a entrega pelo promotor /
empresa da documentacdo indicada pela equipa de gestao.

Artigo 11.2 (Obrigacdes e responsabilidades dos promotores/empresas incubadas)

1. Os promotores / empresas incubadas ficam obrigados ao cumprimento de todas as
disposicdes definidas no presente Regulamento, bem como as constantes do
correspondente contrato de incubagdo, para além das disposi¢des legais aplicaveis.

2. Os promotores / empresas incubadas devem contratar um seguro de responsabilidade
civil para cobertura de eventuais danos provocados aos seus colaboradores ou a terceiros,
decorrentes do exercicio da sua atividade, e de acidentes de trabalho.

3. Os promotores / empresas incubadas devem disponibilizar-se a participar ativamente
nos eventos organizados pelo i9 Batalha.

4. Os promotores / empresas incubadas devem manter boas relacées de convivéncia,
manter a disciplina dos seus colaboradores e dos seus clientes, bem como dar uso normal e
adequado as instalagdes comuns, contribuindo para o seu bom funcionamento.

5. Os promotores/ empresas incubadas sdo responsaveis pela manutengao, limpeza e bom
estado de utilizacdo do espaco disponibilizado, equipamentos e mobiliario, devendo
também zelar pela manutencao e limpeza de todas as dreas comuns do i9 Batalha.

Artigo 12.2 (Utilizacao e acesso ao i9 Batalha)

1. O acesso ao edificio do i9 Batalha sera limitado ao horario pré-estabelecido pelo
Presidente da CMB ou Vereador com competéncia delegada, excetuando-se o acesso,



exclusivamente, por parte dos promotores e seus colaboradores, o qual podera ser feito 24
horas por dia, desde que devidamente identificados através de codigo pessoal e
intransmissivel registado no sistema de controlo de acessos do edificio.

2. A realizacdo de qualquer obra ou alteracdo no espaco de incubacio pelos promotores /
empresas incubadas carece de autorizacdo do Presidente da CMB ou Vereador com
competéncia delegada, na sequéncia de requerimento fundamentado.

3. A utilizacao dos espacos e equipamentos do i9 Batalha restringe-se ao desenvolvimento
do objeto social e atividade empresarial dos promotores / empresas incubadas, sendo
intransmissivel o respetivo direito de utilizacao.

4. A colocacgao de publicidade no interior ou exterior do edificio fica sujeita a autorizacdo do
i9 Batalha.

E proibido fumar nas instala¢ées do i9 Batalha, nos termos da Lei n.2 37/2007, de 14.08, na
redacao da Lei n.2109/2015, de 26.08, e da Lei n.2 63/2017, de 3.08.

Artigo 13.2 (Precos)

1. Os pregos aplicaveis aos varios modelos de incubacao sdo definidos por deliberacido da
Camara Municipal e constam de tabela prépria.

2. 0 pagamento dos valores previstos no nimero anterior sera efetuado mensalmente até
ao oitavo dia de cada més, diretamente na tesouraria da CMB ou através de transferéncia
para conta bancaria do Municipio da Batalha, de acordo com o IBAN que ficara previsto no
contrato de incubacio.

3. Os precos previstos no n.2 1 poderao ser sujeitos a atualizacdo anual por deliberacio da
CMB.

Artigo 14.2 (Isencdo de pagamento dos precos)

Em casos excecionais devidamente fundamentados, o i9 Batalha pode, na sequéncia de
despacho do Presidente da CMB, isentar promotores / empresas incubadas do pagamento
dos precos previstos no artigo anterior.

Artigo 15.2 (Incumprimento do promotor / empresa incubada)
Constituem causas de resolucdo imediata do contrato de incubacao:

a) A infracdo pelo promotor / empresa incubada das normas previstas no presente
Regulamento;

b) A violagdo pelo promotor / empresa incubada das clausulas do contrato de incubacao;

c) A ndo utilizagdo responsavel pelo promotor / empresa incubada dos espagos, meios e
equipamentos do i9 Batalha;

d) A dissolucdo e/ou faléncia da entidade incubada;

e) A recusa ou a ndo participacido sistematicas e sem justificacdo pelo promotor / empresa
incubada em participar nos eventos promovidos pelo i9 Batalha.



Artigo 16.2 (Isencdo de responsabilidades)

1. A CMB, bem como os parceiros e equipa de gestdo ndo sdo responsaveis, em qualquer
circunstancia, pelo incumprimento por parte da entidade incubada das respetivas
obrigacdes fiscais, laborais, seguranca social, comerciais, financeiras, e outras.

2.S3o0 da responsabilidade exclusiva da entidade incubada quaisquer encargos decorrentes
da utilizacdo de marcas registadas, patentes registadas ou licengas, na concretizacdo do
projeto incubado bem como no desenvolvimento de outras atividades conexas.

Artigo 17.2 (Segredo comercial e industrial e propriedade intelectual)

1. A Camara Municipal esta vinculada pelo dever de segredo comercial e industrial, e
compromete-se a conservar e proteger todas as informagdes com caracter confidencial,
fornecidas pelos empreendedores no ambito do projeto a desenvolver.

2. As informagdes mencionadas no nimero anterior ndo podem ser utilizadas para fins
diversos daqueles para que foram fornecidas.

Artigo 18.2 (Casos Omissos)

Cabera a CMB proceder ao esclarecimento de qualquer divida sobre a aplicacdo do presente
regulamento, bem com a integracao dos casos omissos.

Artigo 19.2 (Remissao)

Em tudo o que ndo seja regulado no presente regulamento, aplica-se, subsidiariamente, o
Codigo de Procedimento Administrativo, nomeadamente no que concerne a prazos legais.

Artigo 20.2 (Cédigo de Conduta)

Sem prejuizo do disposto na legislacdo aplicavel e no presente regulamento, a CMB podera
elaborar um cédigo de conduta com o objetivo de harmonizar os procedimentos do seu
funcionamento e da relacdo com as demais entidades do i9 Batalha.

Artigo 21.2 (Entrada em vigor)

O presente regulamento entra em vigor no dia seguinte ao da sua publicacao.

Assinado de forma
digital por PAULO
JORGE FRAZAO
BATISTA DOS
SANTOS



		2020-01-10T17:22:37+0000
	PAULO JORGE FRAZÃO BATISTA DOS SANTOS




